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Visual Programming im Uberblick
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Klassische, textuelle achen mit Visual
Programmiersprachen Programming Environment (VPE) Visual Programming Languages

Grundlagen

Quellcode besteht aus Mehr als eine Dimension

Erstellung des Codes durch

graphischen Elementen beinhaltet Programmsemantik direkte Manipulation

Typen von Visual Programming Languages (VPLs)
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Programming-by-Example-VPLs

class LinkedList: class ListData {

public int numVal;
}LinkedList }ListData public int numVal2;
public String strval;

remove public int calcMagic() {
— #D * int x = 2 * numVal;
return Calc.magic
(x, numVal2);

(g N }

o public String toString() {

return strval;
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Tabellen-/Zellenorientierte VPLs ~ | Datenflussorientierte VPLs Hybride Sprachen

Vorteile

Unterstitzt Verstandnis des Sehr anschauliche Programme Verhindert Syntax- und

Programmiersprachen-Konzepts maoglich Semantikfehler

Geringerer bis gar kein Ermdéglicht exploratives Wirkt far Anfanger weniger

Lernaufwand Programmieren abschreckend

Nachteile/Probleme

Schlechte Skalierbarkeit, Code Schwierigkeit, selbsterklarende Verleitet zur Erstellung von
wird schnell untbersichtlich Symbole zu schaffen unstrukturiertem Code

Undkonomische Darstellung reprasentiert nur Nichtlineare Struktur fur
Bildschirmnutzung bestimmte Eigenschaften Anwendungen oft problematisch

Anwendungsgebiete

Schulunterricht Multimediakunst Wissenschaftliche Simulation
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